BIOGRAPHIE DES DEVELOPPEURS

Emeric Thoa est en charge du contenu créatif de “The Game Bakers”. Dans un autre vie, il était directeur de la conception pour Ubisoft, et il a joué un rôle clef dans des jeux comme Tom Clancy’s Ghost Recon Advanced Warfighter™, Tom Clancy’s Splinter Cell Double Agent™ et Rayman contre les Lapins Crétins™. 

[bookmark: _GoBack]Audrey Leprince a travaillé en tant que productrice de plusieurs jeux best sellers sur console. Son jeu le plus récent est Tom Clancy’s EndWar™, le RTS contrôlé par commandes vocales. Elle a commencé dans l’industrie en tant que game designer et productrice pour des studios indépendants, avant de passer 6 ans à développer des jeux pour Ubisoft en Chine. 
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